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Streszczenie

Celem opracowania jest okreslenie wyzwan dla rynku sztuki, wynikajacych z wyko-
rzystania generatywnej sztucznej inteligencji (GenAl). Potencjalne korzySci GenAl
dla artystéw sa ogromne. Zagrozeniem moze by¢ konkurencja ze strony GenAl, gdyz
moze tworzyc¢ sztuke, ktora trudno odr6znic od tej stworzonej przez cztowieka. Na tym
tle dochodzi do sporéw, czy utwory stworzone przy udziale GenAl nie naruszajg praw
innych os6b, gdy GenAl kopiuje dzieta (lub style) innych twércow lub przeksztatca tek-
sty na obraz lub dzwiek. Konflikty wynikaja réwniez w zwigzku z eksploracja tekstow
i danych (Text and Data Mining, TDM), niezbednych do szkolenia GenAl.

Stowa kluczowe: generatywna sztuczna inteligencja, sektory kreatywne, rynek sztuki,
transformacja cyfrowa, zarzadzanie technologia

Wprowadzenie

Istniejg sprzeczne poglady na temat roli sztucznej inteligencji w branzach kre-
atywnych. Dla niektorych jest to szansa, dla innych zagrozenie. Z jednej strony istnieje

ryzyko, ze niektére osoby stracg prace w wyniku automatyzacji opartej na Al. Z drugiej

Rozdzial z monografii: Doligalski T., Kaszynski D. (red. nauk.), Sztuczna inteligencja
w przedsiebiorstwach i gospodarce (AI Spring 2024), Warszawa 2025.

Monografia oferowana jest w swobodnym dostepie do pobrania na stronie AI Lab SGH.
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za$ okazuje sie, ze Al jest bardzo przydatna, poniewaz utatwia stworzenie innowa-
cyjnego utworu czy to w muzyce, malarstwie, a nawet poezji. Nalezy zatem spojrzeé
na pozytywne aspekty Alizobaczy¢, jak inspirujaca moze by¢ dla ludzi. Branza ta ma
potencjatrozwojuijest to najlepszy czas, aby skorzystac ze sztucznej inteligencji [ Tes-
seract, 2023]. Miedzy tradycyjnymi artystami a tymi, ktérzy tworzg tresci Al, nadal
istnieje pewne napigcie. Niektorzy obawiaja sie, ze rozwdj technologii sztucznej inte-
ligencji zastapi ludzka kreatywno$¢ i doprowadzi do ujednolicenia sztuki i kultury.
Inni méwig, ze jest odwrotnie. ,Demokratyzujac” proces tworczy i czynigc go bardziej
dostepnym, technologia Al umozliwia ustyszenie wigkszej liczby gtoséw i udostep-
nienie wi¢kszej liczby perspektyw [Guler, 2023; Hayden, 2023].

Na ChatGPT nie nalezy patrze¢ przez pryzmat binarnosci, a raczej jak na ludzka
kreatywno$¢, wspomagang sztuczng inteligencja, tym bardziej ze wspo6tpraca miedzy
technologia uczenia maszynowego a ludzmi moze wkrétce sta¢ sie norma. Nalezy tak
sformutowac te narracje, aby unikaé wypowiedzi: ,sztuczna inteligencja albo czto-
wiek”, a méwic: ,sztuczna inteligencja i cztowiek”. Wspotpraca cztowieka i Al moze
bowiem czesto skutkowaé praca, ktoéra jest lepsza od tych niewzmocnionych przez Al,
przy jednoczesnym zachowaniu istoty ludzkiej kreatywnosci. Cztowiek ,plus” sztucz-
nainteligencja to potezniejszy silnik kreatywny ze wzgledu na mozliwg do uzyskania
wydajnos¢, uzyskana dzieki wiedzy, jaka mozemy posiadaé np. o muzyce, o rozwija-
niu i rozumieniu dzwigkéw, czy mieszaniu si¢ kultur i tworzeniu nowych dzwiekow.
Tak wtasnie dzieje si¢ kazdego dnia w branzy muzycznej [Sperling, 2023].

14.1. Problem definiowania kreatywnosci - czy Al moze hy¢ tworca?

Nowy model kreatywnosci z wykorzystaniem Al znacznie obcigza dwie najbar-
dziej podstawowe doktryny prawne prawa autorskiego: dychotomie idei i ekspre-
sji tych idei oraz test istotnego podobienstwa w przypadku jego naruszenia. Coraz
wigksza kreatywnos¢ bedzie polegaé¢ na zadawaniu wlasciwych pytan, a nie na two-
rzeniu odpowiedzi. Zadawanie pytan moze by¢ kreatywne, a Al wykonuje wigkszos¢
pracy, za ktéra dotychczas nagradzano prawa autorskie, i praca ta nie jest chroniona.
Nastepuje odwrdcenie tego, co obecnie ceni prawo autorskie. Skoro zadawanie pytan
bytoby podstawa zdolnosci autorskiej, podobiefistwo wyrazeh w odpowiedziach nie
bedzie juz bardzo przydatne w udowadnianiu faktu skopiowania pytan. Oznacza to,
ze by¢ moze trzeba bedzie odrzuci¢ test na naruszenie lub przynajmniej zastosowac
go w zasadniczo odmienny sposéb [Lemley, 2023].

Czes$c IV. Sektorowe zastosowania sztucznej inteligenciji
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Podobnie jak ludzie przywiazujg wage do interakcji miedzyludzkich w branzach
kreatywnych, w przestrzeni innowacji ceni si¢ produkty stworzone przez cztowieka.
Dzieki sSwiadomosci, ze dany produkt stworzyta prawdziwa osoba, prawdopodobnie
uzyskatby on wyzsza cene na rynku. GenAl nadal moze mie¢ znaczenie we wprowa-
dzaniu na rynek nowych produktéw, np. poprzez podsumowanie badan rynkowych
i nowych spostrzezen konsumentéw. Ludzie jednak nadal maja do odegrania wazna
role na rynku kreatywnym. Inspiracja do kreatywnosci jest zycie, rzeczy, ktére nam sie
przytrafiaja. Ale sztuczna inteligencja ,nie ma zycia”, wiec nie dziejg si¢ w niej przy-
padkowe rzeczy, ktére inspirujg kreatywno$é. Chociaz Al moze pomdéc w generowa-
niu nowatorskiego materialu, jej wartos¢ estetyczna moze nadal by¢ ograniczona,
poniewaz opiera si¢ na istniejgcych danych i wzorcach.

Dzieto moze by¢ wyjatkowe w tym sensie, ze nigdy wcze$niej nie powstato, ale
moze brakowa¢ mu glebiikreatywnosci, jakie arty$ci wnoszg do swojej pracy. Sztucz-
na inteligencja pomogta juz w pisaniu piosenek, nasladowata styl wielkich malarzy
i podejmowata decyzje twércze podczas krecenia filméw. Eksperci zastanawiaja si¢
jednak, jak daleko Al moze lub powinna siggac¢ w procesie twoérczym. Opinie na temat,
czy Al ma potencjat, aby sta¢ si¢ prawdziwym partnerem twdrczym, a nawet tworcg
solowych dziet sztuki, sa rézne. Chociaz debata ta prawdopodobnie bedzie trwaé przez
jakis czas, jasne jest, ze w miare, jak tresci cyfrowe i platformy ich dostarczania beda
w dalszym ciaggu infiltrowac wszystkie formy mediéw i ekspresji, rola Al niewatpli-
wie wzro$nie. Glebokie uczenie si¢ nie jest odpowiedzia na kreatywnos¢ [IBM, 2023].

Nalezy jednak zdefiniowa¢, co oznacza kreatywnos$¢. Wiemy, ze niektdre atrybuty
maja zwigzek ze znalezieniem czego$ nowego, nieoczekiwanego, a jednocze$nie przy-
datnego. Inspiracja to jedna z rdl, jaka sztuczna inteligencja moze odgrywac w procesie
tworczym, ale moze réwniez pomoc w bardziej przyziemnych zadaniach, szczegdl-
nie wdomenie cyfrowej, gdzie wigkszo$¢ pracy nie jest efektowna. Ostatnio w Swiecie
GenAl dokonano wielu postepéw. Jesli chodzi o kreatywno$¢, nie mozna zaprzeczy¢, ze
Al bedzie miata trudnosci z pelnym zastgpieniem rél tworczych, zwtaszcza ze sztuka
i projektowanie sg bardzo subiektywne, ale istniejace juz narzedzia posiadaja zdol-
nosci do tworzenia ztozonych dziet sztuki, ktére moga wywotywa¢ ludzkie emocje.
W obliczu zmian technologicznych kreatywno$¢ jest czesto postrzegana jako cecha
typowo ludzka, mniej podatna na sity zaktécen technologicznych i majaca kluczowe
znaczenie dla przysztosci. Generatywne aplikacje Al, takie jak ChatGPT czy Midjour-
ney, stawiaja jednak na nowo pytania o definicje kreatywnosci.

Juz dzi§ generatywne aplikacje Al groza znaczacymi zmianami w pracy twor-
czej, zarobwno niezaleznej, jak i ptatnej. Te nowe modele GenAl uczg si¢ na podsta-

wie ogromnych zbioréw danych i opinii uzytkownikéw i mogg tworzy¢ nowe tresci
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w postaci tekstu, obrazéw oraz dzwieku lub ich kombinacji. W zwigzku z tym wydaje
sig, ze obecnie zawody skupiajgce si¢ na dostarczaniu tresci, takich jak pisanie, two-
rzenie obrazéw, kodowanie, a takze tych, ktore zazwyczaj wymagaja duzej ilosci wie-
dzyiinformacji, beda prawdopodobnie szczegdlnie inspirowane przez GenAl. Dzieki
nowym kanatom cyfrowym niezalezni autorzy, podcasterzy, artySci i muzycy moga
bezposrednio kontaktowac sie z odbiorcami w celu uzyskania wtasnych dochodéw.
Platformy internetowe, takie jak Substack, Flipboard i Steemit, umozliwiaja jednost-
kom nie tylko tworzenie tresci, ale rowniez stanie si¢ niezaleznymi producentami
imenadzerami marki swojej pracy. Chociaz nowe technologie zakiécaty wiele rodza-
jow pracy, platformy te oferuja ludziom nowe sposoby zarabiania na zycie dzieki ludz-
kiej kreatywnosci [De Cremer, Morini Bianzino, Falk, 2023].

14.2. Przykfady ,tworczosci” w kontekscie GenAl

Przyjrzyjmy sie przyktadom ,tworczosci” w kontekscie GenAl. Jednym z nich jest
Midjourney, niezalezne laboratorium badawcze, autorski program sztucznej inteli-
gencji, ktory tworzy obrazy z opiséw tekstowych, podobnie jak DALL-E OpenAl. Kolej-
ne dwie firmy, IBM Watson i Sony Flow Machine, stanowia przyktady wykorzystania
mocy sztucznej inteligencji do tworzenia muzyki. Popularny producent muzyczny
Alex Kid potaczyt sity z programem Watson z IBM, aby wspoélnie stworzy¢ piosenke.
Zostala ona w catosci napisana i wyprodukowana przy uzyciu Al Sztuczng inteligencje
w Swiecie muzyki zastosowano réwniez ,na zywo” podczas wirtualnych koncertéow,
organizowanych przez muzykow dla tysiecy ludzi. Przyktadem jest zespot ABBA iich
catkowicie wirtualna trasa koncertowa Voyage. Zesp6t nawigzat wspoétprace z Indu-
strial Light and Magic, firma zajmujaca si¢ efektami wizualnymi, ktéra wykorzysta-
ta zaawansowane techniki przechwytywania ruchu do stworzenia wirtualnych kopii
zespotu, ktére zachowuja si¢ doktadnie tak samo jak czlonkowie zespotu, nasladujac
ich ruchy oczu i ruchy taneczne [Beyond, 2023].

DALL-E 2 - to system Al, ktory tworzy realistyczne obrazy artystyczne na podsta-
wie polecen w jezyku naturalnym. Interpretuje jezyk, a nastepnie daje twoércze rezul-
taty. Moze takze rozszerzy¢ juz istniejace dzieta sztuki lub zmienié ich przeznaczenie.
AdCreative - to platforma Al, ktéra umozliwia tworzenie i przesytanie wszystkich
tresci w mediach spoteczno$ciowych zawierajacych dane oparte na sztucznej inteli-
gencji. Czy Al nie jest w stanie napisa¢ catych powiesci? Poczagtkowo maszyny mogty
pisac jedynie krotkie tresci w stylu ,dziennikarskim”, ale obecnie pojawito si¢ kilka

przyktadéw wykorzystania Al do pisania catych powiesci. Wyniki byty nieco watpli-
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we i chociaz tekst czyta sie jak powies¢, nie jest to to samo, co powie$¢ napisana przez
cztowieka. Sztuczna inteligencja poczynita znaczne postepy w automatyzacji niekto6-
rych aspektéw projektowania graficznego, takich jak generowanie zmian w projekcie,
analizowanie danych i pomoc w powtarzalnych zadaniach. Godnym uwagi przykta-
dem jest sztuczna inteligencja Canvas Design, ktéra wykorzystuje algorytmy uczenia
maszynowego, aby poméc uzytkownikom projektowac atrakcyjng wizualnie grafike.
Sugeruje elementy projektu, kombinacje koloréw i opcje uktadu w oparciu na prefe-
rencjach uzytkownika i trendach projektowych. Chociaz Design Al usprawnia proces
projektowania, nadal wymaga wktadu cztowieka i podejmowania decyzji, aby nada¢
ostatecznie projektowi osobisty charakter i kreatywna wizje [Logan, 2023].

Aktorstwo to zawod, ktéry w duzej mierze opiera si¢ na ludzkich emocjach, eks-
presji i interpretacji. Chociaz Al nie jest w stanie odtworzy¢ glebi ludzkich emocji,
znalazla pewne zastosowania w branzy aktorskiej. Narzedzia oparte na sztucznej inte-
ligencji, takie jak chatGPT, zostaty wykorzystane do generowania skryptéw i dialo-
gbw, anawet pomagaja w rozwoju postaci. Powstaje pytanie, w jaki sposéb Al zostata
wykorzystana do tworzenia ,wirtualnych aktoréw” w grach wideo i filmach. Ci wirtu-
alni aktorzy moga dostosowywa¢é swoje wystepy na podstawie opinii widzéw w czasie
rzeczywistym, tworzac bardziej wciggajace doswiadczenia. Nalezy jednak zauwazy¢,
ze wystepom generowanym przez Al brakuje spontaniczno$ci, niuanséw i umiejetno-
$ci improwizacji, ktére aktorzy wnosza do swojego rzemiosta. Sztuczna inteligencja
okazata sie obiecujgca w branzy aktorskiej, pomagajac w generowaniu scenariusza
i rozwoju postaci. Moze analizowa¢ ogromne ilosci danych, takich jak scenariusze,
filmy i spektakle, aby identyfikowaé wzorce i generowac nowe pomysty. Algorytmy Al
moga dostarczy¢ cennych informacji na temat rozwoju postaci, pomagajac aktorom
lepiej zrozumiec¢ swoje role. Jednak ostateczna interpretacja i przedstawienie postaci
wymagaja kreatywnosci, emocji i intuicji, ktére sg cechg ludzi.

Sztuczna inteligencja poczynita takze postepy w komponowaniu muzyki. Anali-
zujac istniejace kompozycje i wzorce muzyczne, algorytmy Al moga generowac ory-
ginalne melodie i stanowi¢ cenne narzedzie dla kompozytoréw, dostarczajace im
nowych pomystéw i inspiracji. Al nie moze jednak odtworzy¢ gtebi emocjonalnej,
umiejetno$ci opowiadania historii i osobistych doswiadczen, jakie kompozytorzy
wnoszg do swojej tworczosci. Muzyka jest gteboko ludzka forma sztuki, a emocje, jakie
wywoluje, wynikajg z osobistego i niepowtarzalnego punktu widzenia jej twércow.

W fotografii sztuczng inteligencje wykorzystuje sie¢ do poprawy jakosci obrazu,
automatyzacji zadan przetwarzania koficowego, a nawet generowania realistycznych
obrazéw. Algorytmy Al mogg analizowa¢ ogromne zbiory danych zdje¢, aby uczy¢ sie
wzorcow i generowaé estetyczne obrazy. Chociaz moze to by¢ przydatne narzedzie

Czesc IV. Sektorowe zastosowania sztucznej inteligencji
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dla fotograféw, umiejetno$¢ uchwycenia emocji, opowiadania historii i tworzenia
zwiagzku z obiektem wymaga ludzkiego oka, intuicji i empatii.

W miare jak sztuczna inteligencja staje si¢ coraz zdolniejsza do nasladowania gto-
s6w i stylow znanych artystow, w gre wchodza wzgledy autorskie i etyczne. Przypadek
utworu wygenerowanego przez Al, w ktérym pojawia sie glos Drake’a, rodzi pytania
o naruszenie praw autorskich i wlasno$¢ dziet kreatywnych. Chociaz sztuczna inteli-
gencja mogtaby zosta¢ wykorzystana jako narzedzie do stworzenia czego$ nowego,
to w artyscie nalezy ceni¢ kreatywno$¢ i oryginalno$¢. Podobnie w branzy filmowe;j
wykorzystanie Al do odtwarzania podobizny aktoréw wywotato dyskusje na temat
praw wykonawcéw oraz roli rezyseréw i producentéw jako artystéw kreatywnych.

Aby zapewnié¢ poszanowanie praw i wktadu artystéw, nalezy wzig¢ pod uwage
prawne i etyczne konsekwencje stosowania Al w procesach twérczych. Sztuczna inte-
ligencja bedzie nadal odgrywac znaczacg role w tworzeniu sztuki. Wazne jest jed-
nak, aby rozpoznac ograniczenia Al i wartos¢, jaka artysci-ludzie wnosza do procesu
tworczego. Sztuczna inteligencja moze by¢ poteznym narzedziem, ktére wzmacnia
i poszerza mozliwosci artystyczne, ale nie moze zastapi¢ glebi, kreatywnosci i wyjat-
kowej perspektywy, jaka oferuja artySci. W miare postepu technologii Al zaistniata
tez potrzeba ciggtych dyskusji i wspoétpracy miedzy artystami, technologami i decy-
dentami, aby zaja¢ si¢ prawnymi, etycznymi i spotecznymi konsekwencjami sztucz-
nej inteligencji w tworczosci artystycznej.

Wielcy artySci tak jak The Beatles podjeli juz eksperymenty ze sztuczng inteligen-
cja. Ostatnia ,nowa” piosenka zespotu Now And Then zostala stworzona przy uzyciu
Al, aby ozywi¢ niewydane nagranie demo zmartego Johna Lennona. Pozostali dwaj
cztonkowie zespotu, Paul McCartney i Ringo Starr, w listopadzie 2023 r. wydali singiel
Now And Then. To ich ostatnia piosenka, w ktérej wystapili wszyscy czterej Beatlesi, oraz
ich pierwszaijedyna piosenka wydana w XXI w. Korzystajac ze sztucznej inteligencji,
muzycy i autorzy tekstow maja mozliwos¢ generowania tre$ci w ciggu kilku sekund,
syntezy wokali o podobnym brzmieniu, oddzielania elementéw w tym samym utworze
iwiele wiecej. W przypadku Teraz i wtedy zespotu The Beatles Al miata przede wszyst-
kim charakter regeneracyjny, a nie generatywny. Oprogramowanie stworzone przez
zespo6l Petera Jacksona podczas krecenia filmu dokumentalnego The Beatles: Get Back
wykorzystywato Al do izolowania glosu Johna Lennona z nagrania, tak przeplataja-
cego si¢ z hatasem i fortepianem, ze wczesniej nie nadawato sie do uzytku. Sztuczna
inteligencja stworzyla piosenke Dady’s Car w stylu The Beatles z tekstami napisanymi
przez ludzi. Al przeanalizowata baze danych piosenek Beatleséw, aby stworzy¢ podob-
na kompozycje. Piosenka nie do konca doréwnuje Beatlesom, ale sztuczna inteligen-
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cja tworzaca piosenki na podstawie istniejacych utworéw starszych artystow moze
sta¢ sie bardziej powszechna [Ohio, 2023].

Inny problem, z ktérym boryka si¢ juz wiele os6b w branzach kreatywnych, to bez-
precedensowa ilo$¢ tresci tworzonych przez ludzi trafiajacych do gtéwnego nurtu.
Codziennie na gtéwnych platformach streamingowych, takich jak Spotify i Apple
Music, publikowanych jest od 100 tys. do 150 tys. utwordw. Sztuczna inteligencja jedy-
nie przyspieszy liczbe utworéw wprowadzanych na rynek. W nadchodzacych latach
staniemy w obliczu tsunami utworéw generowanych przez Al, od muzykéw-amato-
réw po czotowych artystéw. Wiele platform do przesytania strumieniowego wykorzy-
stuje algorytmy oparte na Al do dostarczania muzyki uzytkownikom. Dla stuchaczy
odkrywanie nowych tresci jest przytlaczajace, a dla nowych artystéw prawie niemoz-
liwe staje si¢ wyrdznienie si¢ z ttumu. Autorzy, muzycy, aktorzy, filmowcy i inne osoby
pracujace w branzach kreatywnych zdali sobie sprawe z zagrozenia, jakie dla ich pracy
stanowi GenAl. W USA grupa 17 wybitnych autoréw pozwata firme technologiczng
OpenAl, wlasciciela ustugi ChatGPT, za ,systematyczng kradziez na masowg skale”.
W pozwie zbiorowym zarzucaja firmie nielegalne wykorzystywanie dziet chronionych
prawem autorskim oraz to, ze jej chatbot moze tworzy¢ nowe dzieta w stylu swoim
i innych autoréw bez ich zgody i bez udziatu w zysku. Rzecznik OpenAl powiedziat,
ze firma szanuje ,prawa pisarzy i autoréw i wierzy, ze powinni oni korzystac z tech-
nologii sztucznej inteligencji” [Hodge, 2023].

Wyzwaniem jest znalezienie wlasciwej réwnowagi miedzy zachg¢caniem do inno-
wacji a ochrong praw wiasnosci intelektualnej w erze sztucznej inteligencji. Zbyt duza
ochrona moze sttumi¢ innowacje, natomiast zbyt mata moze zniechecic osoby fizyczne
i przedsigbiorstwa do inwestowania w rozw6j Al ze wzgledu na brak wystarczajacego
zwrotu z inwestycji. Jest jednak watpliwe, czy DABUS' mozna uzna¢ za autonomicz-
nego wynalazce [Matulionyte, 2022].

Zatem w przypadkach, gdy kto$ jako wynalazce podaje Al, proponuje si¢ ustano-
wienie wysokiego standardu dowodu w postaci przedstawienia rzeczywistej wydajnosci
maszyny zgtoszonej jako wynalazek oraz zilustrowania, w jaki sposéb maszyna dziata,
aby osiggna¢ taki wynik. Sztuczna inteligencja podnosi réwniez kwesti¢ potencjal-
nego naruszenia praw wtasnosci intelektualnej. Na przyktad systemy sztucznej inte-
ligencji sa czesto szkolone przy uzyciu duzych zbioréw danych, ktére moga zawierac

1 DABUS - to system sztucznej inteligencji stworzony do ,generowania wynalazkéw” przez amerykan-
skiego wynalazce Stephena Thalera. Sprawa dotyczyta dwéch zgloszen patentowych, dokonanych
w Europejskim Urzedzie Patentowym przez tworce DABUS-a w 2018 1. Izba Odwotawcza Europejskiego
Urzedu Patentowego potwierdzita, ze patent moze uzyskac tylko osoba fizyczna. Podobnie orzekajg
sady w innych krajach, z nielicznymi wyjatkami (RPA) [Czajkowska, Walasek, 2022].
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materiaty chronione prawem autorskim. Jezeli system Al generuje dane wyj$ciowe na
ich podstawie, czy moze to stanowié naruszenie praw autorskich? Odpowiedz zalezy
od efektu - np. stopnia podobienstwa do utworéw bazowych, stopnia transformacji,
kopiowania stylu itp. [Ghanghash, 2023].

14.3. Przykiady konfliktow na tle GenAl

Na tle GenAl pojawily sie konflikty, arty$ci wyrazali watpliwosci co do wykorzystania
ich oryginalnych dziet. Media i przemyst kreatywny byly sondowane przez rzad w tej
kwestii. Wsrod twércow rosty obawy, ze produkty generowane przez sztuczng inteli-
gencje naruszajg ich prawa autorskie. Dyrektorzy grup medialnych skarzyli sig, ze firmy
technologiczne wykorzystuja ich tre$ci do szkolenia modeli LLM bez umowy licencyj-
nej. Inne podmioty dziatajace w sektorach muzycznym, wydawniczym i nadawczym
maja podobne watpliwosci co do korzystania z ich oryginalnych dziet - np. podczas
tworzenia ,gleboko fatszywych” produkeji, generowanych przez sztuczng inteligencje
z zastosowaniem glosu lub stylu artysty do tworzenia nowych dziet. Pomiedzy firmami
technologicznymi i medialnymi tocza sie wstepne dyskusje na temat licencjonowa-
nia produktéw generowanych przez sztuczng inteligencje w oparciu na materiatach
chronionych prawem autorskim. Nowa instytucja eksploracji tekstow i danych (TDM),
wprawdzie dos¢ wasko zakre$lona, obarczona jest niepewnoscig prawna, ktéra wywo-
tuje konflikty na tle praw autorskich [FT, 2023].

W sprawie Andersen przeciwko Stability Al et al., ztozonej pod koniec 2022 r.,
trzech artystow utworzyto grupe, aby pozwac wiele platform GenAl ze wzgledu na to,
ze ich oryginalne dzieta wykorzystywane sa bez licencji na szkolenie sztucznej inteli-
gencji w zakresie ich stylow, umozliwiajac uzytkownikom generowanie dziet, ktore
mogg w niewystarczajacym stopniu przeksztatcaé ich istniejace chronione dzieta,
ktére w rezultacie bytyby nieautoryzowanymi dzietami pochodnymi. Jezeli sad uzna,
ze dzieta sztucznej inteligencji sa nieautoryzowane i pochodne, moze natozy¢ powaz-
ne kary za naruszenie praw autorskich. Podobne sprawy ztozone w 2023 r. prowadza
do twierdzen, ze firmy szkolily narzedzia sztucznej inteligencji przy uzyciu duzych
zbioréw danych zawierajacych tysigce — a nawet wiele milionéw - nielicencjonowa-
nych dziet. Getty Images, firma zajmujaca si¢ licencjonowaniem obrazéw, zlozyta
pozew przeciwko tworcom Stable Diffusion, zarzucajgc im niewlasciwe wykorzysta-
nie jej zdjeé, z naruszeniem zaréwno praw autorskich, jaki praw do znakéw towaro-
wych przystugujacych jej w zakresie kolekcji zdje¢ ze znakiem wodnym. W kazdym
z tych przypadkéw system prawny proszony jest o wyjasnienie granic, czym jest
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»utwoér pochodny” w rozumieniu przepiséw dotyczacych wiasnosci intelektualnej -
przy czym w zaleznoSci od jurysdykcji rézne sady moga przedstawiaé rézne inter-
pretacje. Oczekuje sie, ze wynik tych spraw bedzie zalezat od interpretacji doktryny
dozwolonego uzytku, ktéra pozwala na wykorzystywanie utworu chronionego pra-
wem autorskim bez zgody wlasciciela ,,w celach takich jak krytyka (w tym satyra),
komentowanie, relacjonowanie wiadomosci, nauczanie (w tym wielokrotne kopie
do uzytku w klasie), lub badania” oraz do przeksztalcajacego wykorzystania mate-
riatu chronionego prawem autorskim w sposéb, do ktérego nie byt przeznaczony
[Appel, Neelbauer, Schweidel, 2023].

W pozwie ztozonym przez ,The New York Times” (NYT) zarzuca sig, ze Microsoft
i OpenAl wykorzystaty artykuty publicznie dostepne w witrynie czasopisma do stwo-
rzenia produktéw sztucznej inteligencji, ktére konkuruja z mozliwoscig swiadczenia
przez gazete internetowego serwisu informacyjnego i im zagrazaja. Narzedzia generu-
jace sztuczng inteligencje stosowane przez pozwanych opierajg si¢ na duzych mode-
lach jezykowych, ktére zbudowano poprzez kopiowanie i wykorzystywanie milionow
chronionych prawem autorskim artykutéw prasowych, szczegétowych badan, opinii,
recenzji, poradnikéw i nie tylko. Gazeta NYT stwierdzita, ze chociaz Microsoft i Open-
Al zajmowaly sie kopiowaniem na szeroka skale z wielu Zrédet, to przy tworzeniu
swoich modeli LLM potozyly szczegdlny nacisk na tre$ci pochodzace wlasnie z NYT.
Za posrednictwem ustugi Bing Chat firmy Microsoft (niedawno przemianowanej na
Copilot) i ChatGPT firmy OpenAl oskarzeni prébuja wykorzysta¢ ogromng inwesty-
cje wdziennikarstwo, stosujac je do tworzenia produktéw zastepczych bez pozwolen
iwynagrodzen [Saran, 2024; Ajao, 2024].

W Wielkiej Brytanii firmie StabilityAl nie udato si¢ odrzuci¢ pewnych twierdzen,
ze naruszyta ona prawa wlasnosci intelektualnej Getty Images, zanim sprawa trafi-
1a do brytyjskiego sadu. Omawiajac oba pozwy oraz sposob szkolenia modeli LLM,
mozna skonstatowa¢, ze w badanych przypadkach istnieje przynajmniej element
czytania, tworzenia kopii, a nastepnie uruchamiania robotéw indeksujacych lub
sztucznej inteligencji w celu uczenia sie. Wykonywanie kopii po drodze jest czesciag
procesu szkoleniowego. Czynnos¢ tworzenia kopii tresci podlega jednak ogranicze-
niom na mocy praw autorskich. Jesli dana sprawa nie zostanie objeta jednym z kilku
wyjatkéw dotyczgcych praw autorskich, bedzie to naruszenie, a trzeba dodad, ze nie
jest tatwo uzyskac tego rodzaju komercyjne ¢wiczenia szkoleniowe dotyczace wszel-
kich wyjatkéw. Cho¢ argumenty prawne moga by¢ inne w USA, Europie czy Wielkiej
Brytanii, mozna zatozy¢, ze sposréd r6znych firm oferujacych ustugi GenAl przynaj-
mniej cze$¢ tej dziatalnosci prawdopodobnie narusza prawa wlasnosci intelektual-
nej. Getty Images zarabia na licencjonowaniu praw do korzystania z obrazéw w swojej
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ogromnej bibliotece obrazéw. Obrazy te sg czesto wigczane do broszur firmowych
i slajdow. Jezeli dostawca ustug GenAl dotyczacych tworzenia obrazéw moze two-
rzy¢ tre$ci podobne do obrazéw w firmie zajmujacej si¢ biblioteka obrazéw, podwa-
za to model biznesowy tej ostatniej [Klovig, Skelton, 2024].

W 2023 r. wielu wydawcé$w muzycznych, w tym Concord, Universal Music Group
i ABKCO, wszczeto postepowanie prawne przeciwko wspieranej przez Amazon i Google
firmie Anthropic, oferujacej ustugi zblizone do chatGPT, zadajac potencjalnie wielo-
milionowych odszkodowan za rzekomo systematyczne i powszechne naruszanie ich
utworéw chronionych prawem autorskim. W pozwie ztozonym przed sagdem rejono-
wym w Tennessee zarzucono, ze firma Anthropic, budujac i obstugujac swoje mode-
le sztucznej inteligencji, bezprawnie kopiuje i rozpowszechnia ogromne ilosci dziet
chronionych prawem autorskim - w tym teksty niezliczonych kompozycji muzycz-
nych, bedacych wlasno$cig wydawcédw lub przez nich kontrolowanych. Firma Anthro-
pic, zajmujaca si¢ sztuczng inteligencja, ostro zareagowata na pozew dotyczacy praw
autorskich ztozony przez wydawcéw muzycznych, twierdzac, ze tresci wykorzystane
w jej modelach podlegaja dozwolonemu uzytkowi (fair use) i ze jakikolwiek system
licencjonowania byiby zbyt skomplikowany i kosztowny. Stwierdzila ponadto, ze
wykorzystywanie treSci chronionych prawem autorskim w danych szkoleniowych
dotyczacych modelu duzego jezyka (LLM) miesci si¢ w ramach dozwolonego uzytku
oraz ze dzisiejsze narzedzia sztucznej inteligencji ogélnego przeznaczenia po prostu
nie mogtybyistnie¢, gdyby firmy Al musiatly placi¢ za licencje. Zgodnie z prawem USA
»dozwolony uzytek” pozwala na ograniczone wykorzystanie materiatéw chronionych
prawem autorskim bez zgody autoréw, do celdéw takich jak krytyka, reportaze praso-
we, nauczanie i badania.

Chociaz technologia sztucznej inteligencji moze by¢ ztozona i nowatorska, kwe-
stie prawne zwigzane z wykorzystaniem materiatéw chronionych prawem autorskim
sa w gruncie rzeczy proste. Pozwany nie moze reprodukowa¢, rozpowszechnia¢ ani
wyswietla¢ cudzych dziet chronionych prawem autorskim w celu budowania wtasne-
go biznesu, chyba ze uzyska zgode posiadacza praw. Zasada ta nie zanika po prostu
dlatego, ze przedsigbiorstwo ,wzbogaca” swoje naruszenie stowem , Al”. W zgloszeniu
stwierdzono ponadto, ze niezapewnienie przez Anthropic zezwolen na prawa autor-
skie pozbawia wydawcoéw i ich autoréw piosenek kontroli nad ich dzietami chronio-
nymi prawem autorskim oraz ci¢zko wypracowanymi korzy$ciami z ich twérczych
wysitkow. Aby zatagodzi¢ problem, wydawcy muzyczni wzywaja sad do natozenia
na Anthropic odszkodowania w postaci obowigzku zapewnienia rozliczania swoich
danych, tresci i metod szkoleniowych oraz zniszczenia wszystkich kopii naruszaja-

cych prawo, bedacych w posiadaniu firmy.
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Firma Anthropic stwierdzita jednak, ze szkolenie jej modelu sztucznej inteligencji
kwalifikuje si¢ jako zasadniczo zgodne z prawem wykorzystanie materiatéw, przywo-
lujac argumenty, ze w zakresie, w jakim dzieta chronione prawem autorskim sg sto-
sowane w ramach danych szkoleniowych, stuzy to analizie (statystycznych powigzan
miedzy stowamii pojeciami), niezwigzanej z jakimkolwiek wyrazistym celem dzieta.
Wykorzystywanie utworéw do szkolenia tego systemu Al jest sprawiedliwe, poniewaz
nie uniemozliwia sprzedazy oryginalnych dziel, a nawet jesli ma charakter komercyjny,
nadal jest on wystarczajaco transformacyjny wobec utworéw chronionych prawnie.
Jesli chodzi o potencjat systemu licencyjnego, Anthropic argumentowala, ze ciggte
wymaganie licencji bytoby niewtasciwe, poniewaz zablokowatoby dostep do zdecy-
dowanej wigkszo$ci utworéw i przyniostoby korzysci tylko podmiotom posiadajacym
najwieksze zasoby, ktére sg w stanie ptaci¢ za przestrzeganie tak interpretowanych
przepisow. Wymaganie licencji na niewyrazone w sposéb tradycyjny wykorzystanie
dziet chronionych prawem autorskim w celu szkolenia LLM oznacza utrudnianie wyko-
rzystywania pomystow, faktéwiinnych materiatéw nieobjetych prawami autorskimi.
Nawet przy zalozeniu, ze pewne aspekty zbioru danych moga przypisywac¢ danemu
wynikowi wieksza wage niz inne, model jest czym$ wiecej niz tylko suma jego cze-
Sci. W zwiazku z tym trudno bedzie ustali¢ stawke tantiem, ktéra bytaby istotna dla
indywidualnych twércédw, nie czynigc przy tym przede wszystkim nieekonomicznym
opracowywania generatywnych modeli sztucznej inteligencji.

Podsumowanie

Technologia cyfrowa znaczaco zmienia r6wnowage w relacjach spotecznych i gospo-
darczych, oferujac nowe mozliwosci dla innowacyjnych modeli biznesowych. Rodzi
tonowe pytania, ktére dotycza wielu aspektéw prawa, w tym np. klasyfikacji prawnej
danych, eksploracji tekstu i danych, handlu danymi, powigzanych z danymi kwestii
ochrony wlasnosci intelektualnej i dostarczania tre$ci cyfrowych oraz wyzwan zwia-
zanych z internetem rzeczy, sztuczng inteligencja i regulacjg algorytmiczng. GenAl
rodzi zaré6wno szanse, jak i zagrozenia dla rynku sztuki. Brak pewnosci prawnej sta-
nowi jednak duze zagrozenie. Powstaja pytania: jakie sg granice transformacyjnej
»przerobki” dzieta, czy dzielo powstate przy wykorzystaniu GenAl to utwér pochodny
czy catkiem nowy? Komu nalezy przypisac autorstwo dzieta powstatego przy uzyciu
GenAI? W kwestii eksploracji tekstu i danych mozna czerpaé inspiracje z poczatkow
streamingu, gdy serwisy takie jak Napster oferowaty bezptatne pliki do pobrania. Nikt
tak naprawde nie wiedzial, co jest zgodne z prawem, a co nie. Wraz z wprowadzeniem
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Spotify pojawit si¢ legalny streaming - model licencjonowany. Wiedziano, ze muzyka
w Spotify jest bezpieczna z perspektywy zagrozen wirusami komputerowymi, lepsze
sa takze relacje z klientami. Swiat sztucznej inteligencji moze przejs¢ przez to samo.
Rozwdj orzecznictwa sugeruje, ze koncepcja komunikacji ewoluuje zgodnie ze zmie-
niajacymi sie sposobami udostepniania plikéw w epoce cyfrowej. W miare ciagtego
rozwoju technologii i sposobéw udostepniania tresci, umozliwiajacych taczenie duzych
ilo$ci mediéw lub tresci za pomoca procesu czesciowo lub w petni algorytmicznego,
posrednie etapy w tancuchu komunikacji staja sie coraz bardziej zautomatyzowane,
co skutkuje redukcjg poziomu aktywnego zaangazowania (czy interwencji wyma-
ganej ze strony gospodarza lub uzytkownika). , Test komunikacji”, ktory tradycyjnie
opieral sie na bezposredniej czynno3ci udostepnienia tresci, zostat w ostatnich latach
znacznie ztagodzony. Nastepuje stopniowe rozluznianie standardéw stosowanych
do ustalania, czy prawo autorskie zostato naruszone. Tradycyjny standard ,trans-
misji” byt krytykowany jako zbyt rygorystyczny. Oznacza to dalsze obnizanie testu
wykorzystywanego w celu ustalenia, czy akt komunikacji miat miejsce, co przybiera
forme standardu ,,ulatwiajacego”, ktory zastepuje lub uzupetnia standard ,,interwen-
cyjny”. Rozszerzenia definicji komunikacji musza by¢ zgodne z charakterem i celem
protokotéw wymiany plikéw stosowanych w nowszych wersjach platform cyfrowych
i powstajacych rynkéw handlu wirtualnego. JesteSmy obecnie w poczatkowej fazie
sporéw sadowych, rozméw ugodowych ilicencyjnych. Konieczne jest ztagodzenie tej
niepewnosci dzieki konstrukcji bardziej spéjnego systemu.
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